QUELQUES ASTUCES ET
RESSOURCES POUR
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v' SENSIBILISER AU TEMPS D ECRAN
ATNST QU AU CONTENU ET A L AGE

LEGAL DES APPLICATIONS. FILM.
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v/ DISCUTER DE CE QUE VOTRE ENFANT
UIT ET VOIT SUR LES MEDIAS
(INTERNET . RESEAUX SOCTAUX.
ETC.D
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LIENS UTILES POUR TRAVAILLER
DES CONTENUS EN LIEN AVEC
L ECOLE
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ALLEMAND

@ DER GRUNE MAX (5-6 H)
@ JUNIOR (7-8H)

ANGLAIS
@ MORE (7-8 H)

@ FRISCHOOL (PORTAIL
ELEVE DE L ECOLE
FRIBOURGEOISE)

@CHHRTE INFORMATIQUE

PREVENTION ECRANS

@ REPER

@ PREVENTION MEDIAS ET
INTERNET

- TEMPS D ECRANS

- CONSEILS

- PREVENTION
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https://www.projuventute.ch/fr/parents/medias-et-internet
https://www.projuventute.ch/fr/parents/medias-et-internet
https://moreciip.cambridge.org/
https://www.reper-fr.ch/
https://www.projuventute.ch/fr/parents/medias-et-internet
https://junior-deutsch.ch/interactive_items_cat/j7-einheit-1/
https://www.3-6-9-12.org/nos-affiches/
https://www.frischool.ch/fr
https://www.der-gruene-max.ch/
https://psmurten.ch/fr/education-numerique/
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v EDUQUER AUX MEDIAS ET A
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‘ LEUR UTILISATION
v/ PREVENIR DES RISQUES LIES
AUX MEDIAS (INTERNET.

RESEAUX SOCIAUX. ETC.)

USAGES

DECOUVRIR ET UTILISER DES
OUTILS NUMERTIQUES

SCIENCE
INFORMATIQUE

INITIER A LA
PROGRAMMATION PAR
LE JEU ET -
SENSIBILISER A LA I
PROTECTION DES
DONNEES
PERSONNELLES

MEDIAS

S'INITIER A UN
REGARD SELECTIF ET
CRITIQUE FACE AUX
MEDIAS ET LE
DEVELOPPER

LIENS POUR EN SAVOIR PLUS
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